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Najbolj ¢arobno je
z roCno izdelanimi lutkami

# Tina Poglajen

olja Saksida se je z anima-

cijo zacel ukvarjati pred

skoraj 20 leti, ko je zacel

ljubiteljsko eksperimenti-

rati. Od tedaj je magistriral
na umetniski univerzi ECAL v Svici
in zdaj se z animiranim filmom Ze
vec kot desetletje ukvarja kot rezi-
ser, producent in pedagog, docent
na Akademiji umetnosti Univerze
v Novi Gorici ter direktor produk-
cijske hie ZVVIKS.

V Sloveniji ga brzkone najbolje
poznamo po seriji animiranih fil-
mov o junaku po imenu Koyaa, ki
jih je ustvarjal v zadnjih trinajstih
letih in so ve¢inoma naslovljeni po
predmetih, ki naslovnhemu junaku
v vsakem filmu povzrodajo tezave;
denimo Razigrani avtomobilcek,
Divji lezalnik, Leteci zvezek ... Cilj-
no ob¢instvo so otroci, jutri pa bo-
do serijo filmov o Koyii skupaj z
dokumentarnim filmom o tem, ka-
ko tak$en animirani film nastane,
prikazali v ljubljanskem Kinodvo-

v tehniki stop animacije, vendar s
sekven¢énim snemanjem (angl. ti-
melaps). Beseda v jeziku ameris-
kih staroselcev pomeni nekoga, ki
je navihan in nor, kar mi je bilo ze-
lo v§eé. Okrog leta 2001, ko sem si
ga zamislil, sem veliko poslusal
tudi Disciplino ki¢me - pevec se
imenuje Koja. Res je, da sva si ve-
dno bolj podobna. Likovno ga je
sicer zasnoval Blaz Porenta, ven-
dar sem jaz izbral tiste skice, ki so
mi bile najbliZje. Najbrz sem tudi
jaz malo nor, v dobrem smislu, ta-
ko kot Koyaa, seveda.

S &im se Se ukvarjate?

Delamo tudi kot produkcijska hi-
$a ZVVIK, produciramo filme drugih
avtorjev, na primer Slovo Leona Vid-
marja, ki so ga sprejeli v Annecy,
najvedji festival animiranega filma
na svetu. Trenutno imamo v pro-
dukciji 2D-film reziserke Milanke
Fabjanci¢ - ti so mi zelo vse¢, ven-
dar se jih kot avtor ne lotevam. Raz-
vijamo tudi celoveCerni omnibus,
pri katerem sodelujejo $tiri evrop-
ske dr7ave, Slovaska, Poljska, Ceska

filmi prisotni tudi na prestiznih me-
dnarodnih filmskih festivalih, moji
predvsem v otroskih programskih
sklopih razli¢nih festivalov. Razigra-
ni avtomobilcek je imel lani junija
premiero na Animafestu in je odtlej
nanizal Ze trideset festivalov. Ima-
mo Animateko. Vedno ve¢ je avtor-
jev, vedno ve¢ je Studentov in vedno
boljsi smo. V dobrih petnajstih letih,
odkar sem zacel to delo, se je torej
ogromno spremenilo. Je pa res, da je
v kulturi nasploh tezko. Za film je
na voljo manj denarja kot pred peti-
mi leti, kar pomeni, da je ideje v¢a-
sih nemogoce realizirati. Drzava za
kulturo, tako Kot za znanost, na-
menja bistveno premalo. Od trga pri
nas ne moremo preZziveti, ker je pre-
prosto premajhen.

Pa se je mogoce
z animacijo preZivljati?

Sicer nisem animator, ampak sem
predvsem reZiser in producent. Tre-
ba je poceti razli¢ne stvari in jih
med seboj zdruZevati. Delam od
dvanajst do $tirinajst ur na dan, pa
Sele zadnji dve leti nekako gre, ¢e bi

Kolja Saksida: Sicer zdruzujem hobi in delo, vendar za vsako stvar, ki se je resno lotis, velja, da moras biti
predan in vztrajen. © Luka Cjuha

ru. Pospremili jih bodo tudi pregle-
dna razstava KOYAA - Animirani
junak na sceni! v galeriji Kresija in
predavanja v Trubarjevi hisi litera-
ture v Ljubljani.

Z animacijo se ukvarjate ze dvajset
let in v tem casu se je tehnologija
zelo spremenila. Kako so te
spremembe vplivale na vase delo?

Pri filmskem traku nisem imel to-
liko nadzora nad samimi sli¢icami,
razen tega, kar sem videl skozi ka-
mero, saj je morala biti svetloba pri-
lagojena temu, da so se podobe od-
tisnile na film. Zdaj lahko z digital-
nim fotoaparatom in dobrim objek-
tivom pridem do zelo kakovostnih
slik. Hkrati je fotoaparat povezan z
ra¢unalnikom, kar pomeni, da ima-
mo nad dogajanjem veliko ve¢ na-
dzora. Se vedno pa delamo z ro¢no
izdelanimi lutkami in ravno to je
tisto, kar je najbolj ¢arobno.

Koyaa deluje kot zelo

avtobiografski lik - glede na ime,

pa tudi glede na njegov videz.
Njegovo ime izhaja iz Koyaanis-

qatsi - gre za zelo dober film God-

freya Reggia iz leta 1982. Posnet je

in Slovenija. Organiziramo ustvar-
jalne delavnice za vse generacije in
izobrazevanja za pedagoge, da lahko
ti znanje sami prenasajo naprej.
Najbolj me navdusujejo otroci, nore
ideje imajo, predvsem tisti od 10. do
14. leta so zelo neobremenjeni. Ne
razmisljajo $e o omejitvah. Po drugi
strani so srednjesolci bolj kriti¢ni in
imajo izoblikovano mnenje o svetu.
Njihove zgodbe so zato bolj ostre.
Pri odraslih je fino to, da so nekaj Ze
poceli. Morda so dobri ilustratorji,
le z animacijo se niso $e nikoli uk-
varjali. Skupaj prebijamo led, $irimo
znanje, kolikor se le da, tudi v manj-
$a mesta in vasi po Sloveniji.

Kako ocenjujete
polozaj animacije v Sloveniji?
0dli¢no je, da imamo zdaj na aka-
demiji umetnosti modul, ki je na-
menjen animiranemu filmu. Letos
je na akademijo zaradi animacije
prislo sedem Studentov od enajstih.
Na splo$no je v Sloveniji animacija v
Cedalje boljsem polozaju, v tem
smislu smo se postavili na svetovni
zemljevid. Po zaslugi Spele Cadez,
Dus$ana Kastelica, Leona Vidmarja
in podobnih so slovenski animirani

pa prej komu povedal, koliko imam
denarja, bi me vsak vprasal, zakaj to
sploh po¢nem. Tako kot pri vsakem
svobodnem poklicu je tudi tukaj ve-
liko negotovosti - nikoli ne ves, kaj
bo cez dve leti.

Hkrati imam zdaj veliko ve¢ odgo-
vornosti in ta vklju¢uje tudi druge
ljudi, saj nisem ve¢ ljubitelj, ampak
profesionalen filmski delavec. Sem
manj naiven. Vendar se z animacijo
Se vedno ukvarjam iz veselja - in ne
zaradi zasluzka.

Moras biti torej za to, da toliko
Casa vztraja$ pri enem in istem
projektu, poseben tip ¢loveka?

Sicer zdruzujem hobi in delo, ven-
dar za vsako stvar, ki se je resno lo-
tis, velja, da mora$ biti predan in
vztrajen. To ho¢em doseéi tudi pri
svojih Studentih: poleg tega, da zna-
jo predstaviti svojo idejo in obliko-
vati scenarij, je najpomembnejse to,
da so vztrajni. Se posebej, ¢e bodo
delali kot svobodnjaki - v tem pri-
meru mora$ biti res zelo organizi-
ran. Hkrati se zgodi, da ti vmes mo-
tivacija kdaj pade, da se sprasujes,
ali bo sploh $lo, ampak to je nor-
malno. Maraton je, ¢isti maraton.x



