15. ANIMATEKA

Svet mladih
animatorjev

Vedno eno in isto — v njem nemudoma opazimo znacilni, simboli¢ni in hkrati
bizarni vizualni slog Luce Téth. © arhiv Animateke

Na letoSnjem 15. mednarod-
nem festivalu animiranega
filma Animateka so bili med
najzanimivejSimi znova izbo-
ri filmov in retrospektive ¢la-
nov mednarodne Zirije. Med
njimi sta tudi Luca Téth, sa-
mosvoj glas madzarskega
animiranega filma, in mladi
animator, Svicar Michael Frei,
ki je navdusil z interaktivno
animacijo.

# Tina Poglajen

Skozi retrospektivo animiranih fil-
mov Luce T6th, kot sta The Age of
Curious (Radovedna leta) in Same old,
same old ... (Vedno eno in isto), nemu-
doma opazimo njen znacilni, simbo-
li¢ni in hkrati bizarni vizualni slog.
Njeni filmi drug za drugim nizajo za-
tohle svetove, v katerih so ploska,
enobarvna telesa ¢udno popacena na
klju¢nih mestih: na stegnih, ki posta-
nejo gorjacasta, o¢eh, ki se zmanjsajo
ki prevzamejo vlogo sprednjih $ap ali
rok, ki so sme$no zakrnele, in
ogromnih, bole¢e o¢itnih spolovilih.
Ljudje postajajo Zivalski in Zivali ne-
navadno ¢loveske. Neprijetni deli so-
dobne evropske druzbe, Se posebno
njenih najbolj tradicionalnih delov,
kamor spada tudi MadZarska, zacne-
jo zares bosti v o¢i Sele tedaj, ko se v
animiranih filmih Luce Téth mani-
festirajo na telesih in privzamejo v
oci vpijoce izkrivljene oblike.

Film, s katerim je reziserka postala
tudi mednarodno prepoznavna, ko
so ga pred dvema letoma predstavili
na tednu kritike v Cannesu Superbia,
slika izmiSljen, skorajda mitoloski
svet, v katerem Zensko in mosko ple-
me Zivita lo¢eno. Zenske nastopajo v
tradicionalno moskih vlogah, names-
to rok uporabljajo povefane prsi,
moski pa so bolj zadrzani in otroke
rojevajo skozi penis. Skupaj z ab-
straktno, deloma eksperimentalno

animacijo edinstveno ozradje filma
soustvarja tudi nenavadno oblikova-
ni zvok. Spol v filmu Luce Téth nas-
topi v vlogi sile, ki bistveno soobliku-
je danasnjo druzbo; lo¢eni plemeni
moskih in Zensk v Superbii sta pred
neizogibnost druzbenih sprememb
postavljeni Sele, ko njihove navade
spodnese prvi enakopravni par v
njihovi zgodovini.

Svicar Michael Frei pa je navdusil
z interaktivno animacijo, v kateri se
poenostavljene ¢loveske figure odzi-
vajo na pritisk prsta. ZdruZevanje
animiranega filma in interaktivne
platforme zanj pravzaprav ni nenava-
dno, saj je hkrati s svojim mednarod-
no priznanim filmom Plug & Play us-
tvaril tudi igrico za mobilne telefone.
Dvojna zasnova njegovih del Se zda-
le¢ ni naklju¢na: tako kot pogosto sli-
§imo, da nas sodobna tehnologija
razdvaja in odtujuje, tudi Freievi fil-
mi odrazajo druzbo, ki ima tezave s
povezovanjem - ironi¢no tudi zato,
ker ima tezave z odklapljanjem. Tudi
v njegovih filmih ¢loveska telesa sko-
zi abstrakten humor postanejo vi-
zualna metafora za sodobno ¢lovesko
- ali druzbeno - stanje. Nekateri ima-
jo namesto glave vti¢nice, drugi vti-
e, njihova telesa delujejo funkciona-
listi¢no, a so popolnoma brezobli¢na
in nekam nefunkcionalna. Izrazajo se
izklju¢no s kratkimi frazami, kot sta
»da« in »ne«, s ponavljajo¢imi se pri-
tiski na stikalo za lu¢, deformacije pa
jim preprecujejo, da bi kar koli dose-
gla in ne zgolj delovala.

Junaki obeh avtorjev delujejo hkra-
ti bizarno, komi¢no in tragi¢no. V
njunih filmih ni prikupnih zapletov,
klasi¢ne poetike, niti razkosnih, za-
pletenih vizualnih podrobnosti, saj je
pozornost povsem drugje. Ustvarjal-
ni izraz danasnje generacije mladih
odraslih, ki so, tudi kot animatorji,
vpeti v druga¢no, veliko bolj brezi-
zhodno dejanskost kot generacije
pred njimi, je zelo drugacen. Ze od
otroskih let so se tudi ucili izrazati
nekoliko odmaknjeno, z dolo¢eno
mero ironije, ki le na videz zakriva
globoko perece tezave, ki pestijo da-
nasnjo druzbo. x
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